JOGO ESCREVENDO
Aqui apresentamos informações para a instalação e o uso deste jogo educacional.

PARA INSTALAR:


1) Na unidade C do seu computador, crie uma pasta com o nome ESCREVENDO.


2) Copie para esta pasta os dois arquivos: ESCREVENDO e CONHECER.

Observação: Não é necessário mudar configuração alguma em seu computador.

PARA JOGAR: 
Para iniciar o jogo clique duas vezes no arquivo ESCREVENDO.

Clique no botão JOGAR.
Aparecerá esta tela:
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Ao iniciar o jogo, são feitas 20 perguntas relacionadas com o novo acordo ortográfico. Observe que existe uma contagem de pontos do lado direito.

Nesta versão, existe um banco de 60 perguntas que são utilizadas. A cada seção de jogo, serão feitas 20 perguntas que são selecionadas de forma aleatória, sem repetição.

Ao realizar nova seção de jogo, podem aparecer perguntas que já foram usadas em jogo anterior.

Para iniciar o jogo, clique em COMEÇAR. Aparecem as opções de dificuldade. Na versão de testes, apenas a opção FÁCIL está ativa.

Ao clicar em FÁCIL o jogo começa. Com o mouse, o estudante clica na opção que julgar correta para cada pergunta. Ao acertar, os pontos são marcados. Veja a tela do jogo:
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Para responder cada questão existe um tempo de 35 segundos. Após este tempo o computador informa: “tempo esgotado” e passa para a pergunta seguinte.

 
A qualquer momento o jogador pode encerrar o jogo clicando em PARAR, ou começar novo jogo em COMEÇAR.

OBJETIVO PEDAGÓGICO: O objetivo deste jogo é fixar as formas da nova ortografia através da memorização, dentro de uma forma lúdica.

VERSÃO DE TESTES: Como se trata de uma versão de testes, as opções de jogar em níveis mais avançados estão desativadas.


Caso tiver dúvidas ou sugestões que possam contribuir para o aprimoramento deste jogo educacional, entre em contato pelo e-mail conhecer@conhecer.org.br 

