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Resumo

Este artigo apresenta a experiéncia do Colégio Andrews, na cidade do Rio de Janeiro, no processo de
incorporagdo da informética como recurso pedagdgico do professor e ferramenta de trabalho do
aluno.

E relatada a experiéncia desde sua fase inicial. Sdo apresentadas as atividades realizadas, para a
incorpora¢do da noc¢do de informatica como recurso de trabalho, e os projetos desenvolvidos a partir
da instalagdo do Laboratério de Informatica. Por fim, apresentamos as conclusdes que resultam da
nossa experiéncia.

1. Introducéao



As primeiras experiéncias do Colégio Andrews em informatica educacional aconteceram em 1989, na unidade do Bairro
Humaita, através de contratos com uma empresa provedora de servigos. Esse primeiro momento caracterizou-se pelo uso

da linguagem LOGO em cursos extra curriculares oferecidos a alunos das séries iniciais do 1° grau.

Desde entdo a preocupagdo com a integracao da informatica ao curriculo foi uma constante. Para o Colégio, caberiam
esforgos para que esta tecnologia ndo se tornasse um apéndice ou atividade estanque, sem articulagdo com as demais
atividades e objetivos curriculares. No entanto, permanecia a diivida quanto a modelos a serem adotados e etapas a serem
seguidas para garantir o sucesso da implantacdo da informatica. (Flexa et al, 1994).

Uma importante premissa norteava a adogao da informatica: o respeito a fisionomia da escola, preservando-se
caracteristicas das quais o0 Andrews ndo deveria abrir mao. Nesse sentido, a possibilidade de implantagdo da informatica
através da inclusdo de uma nova disciplina na grade curricular foi afastada. N&o existindo inten¢des profissionalizantes, a
articulacao da informéatica na escola se daria através das demais disciplinas constantes do curriculo escolar.

Dentro dessa perspectiva, ficou claro que o envolvimento dos professores do Colégio seria determinante para o éxito
desse empreendimento. Caberia a Escola o investimento financeiro e a criagdo de condi¢des para que o corpo docente,
tendo acesso a computadores e softwares educacionais, pudesse, gradativamente, formar opinido critica ¢ aprofundar a
reflex@o acerca das possibilidades do uso da informatica em educagao e suas conseqiiéncias para o ambiente de ensino-
aprendizagem. Somente entdo o professor teria condi¢cdes de apontar o caminho a ser seguido, o tipo de software e as
oportunidades mais adequadas para o uso da informatica (Ibid).

Com esse objetivo, o Colégio Andrews firmou convénio, em abril de 1994, com a COPPE-Sistemas da Universidade
Federal do Rio de Janeiro, cuja equipe orientou a montagem e gerencia, ainda hoje, o funcionamento do laboratério do
Colégio na sede da Praia de Botafogo.

2. O inicio dos trabalhos

As primeiras atividades desenvolvidas tinham como finalidade sensibilizar e capacitar funcionarios e corpo docente. O
projeto de implantacdo da informatica no Colégio, considerou importante, antes mesmo de trabalhar com software
educacional, que todos os profissionais envolvidos tivessem uma nogao do que ¢ a Informatica e como o computador
poderia tornar-se um parceiro valioso atuando como ferramenta de auxilio as atividades académicas, dentro e fora da sala
de aula. Para isto foram oferecidos cursos a funcionarios e professores que permitissem a estes grupos a incorporagdo da
Informatica como agente colaborador nos seus trabalhos

Mesmo que a populacdo atendida no Laboratdrio ndo tenha sido muito grande, devido a quantidade limitada de
computadores, a etapa de sensibilizac@o e capacita¢do apresentou resultados satisfatorios. A presenca de professores no
Laboratorio para a realizagdo de suas tarefas, ou para melhorar seu aprendizado em Informatica, ja esta se tornando
comum. Isto ¢ uma grande conquista para o Laboratdrio e, sem duvida, para o Colégio. Acrescente-se, ainda, o interesse
que esta se manifestando nas pessoas que tém participado dessa capacitagdo, por conhecer novas ferramentas e estreitar
uma inter-relacdo com o software educacional.

Desde abril de 1994, o Laboratorio atende sobretudo as 7* e 8 séries do 1° grau e as 1* e 2% séries do 2° grau. Aos alunos
s@o oferecidos cursos introdutorios, sempre em carater extra-curricular, mas paralelamente o Colégio vem oferecendo os
cursos de formagao para professores e para a equipe pedagogica. Foram previstos, ainda, horarios sem turmas para que,
alunos e professores pudessem freqiientar e utilizar os recursos do Laboratorio que assim vai se incorporando a rotina
escolar.

Em 1995 aprofundou-se a articulagdo entre a experiéncia realizada pela equipe da COPPE ¢ o Colégio, garantido a
continuidade dos trabalhos desenvolvidos.

3. Desenvolvimento de projetos

Uma conseqiiéncia imediata da sensibilizagdo/capacitagdo foi a elaboragdo, no Colégio, de projetos aliando o
computador e o professor no processo de ensino-aprendizagem, tais como: GEO/nfo, Meio Ambiente e Poluigdo
Ambiental, Uma Breve Historia no Tempo, e as Novas Tecnologias de Informagdo na Educagéo.

o 3.1 Projeto GEOInfo

E desenvolvido na disciplina Geografia para auxiliar os estudos do quadro natural e aspectos socio-econémicos do
Continente Americano, no curriculo da 72 série do 1° grau (na faixa etaria de 13 - 14 anos).



Para o desenvolvimento do projeto, escolheu-se uma turma em fungdo do horario e das caracteristicas psico-sociais do
grupo de alunos. O total de alunos (40), foi dividido em 3 grupos de trabalho:

- 2 grupos de 15 alunos que frequentariam o Laboratdrio (3 alunos por computador) 1 hora/aula por semana.
- 1 grupo controle que frequentaria a biblioteca.

Todos os grupos se deslocam a seus espagos de trabalho durante 25 minutos. Para facilitar a troca de alunos, conta-se
com a colaborag@o dos pesquisadores do Laboratorio.

O projeto Geolnfo tem resultado numa rica experiéncia para desenvolver trabalho no computador e observar a aptidao
dos alunos em relagdo a esse recurso de apoio a aprendizagem. Dado o éxito da experiéncia a duragdo, inicialmente
prevista para um bimestre, estendeu-se até o final do ano letivo. Os objetivos previstos no projeto foram alcangados. Eles
procuravam testar as possibilidades do computador enquanto:

- agente motivador no processo ensino-aprendizagem;
- ferramenta educacional, e,

- parceiro do professor no processo educacional.
Importantes conclusoes destacam-se:

- a grande maioria dos alunos (32/35) considera importante a participagdo no Geolnfo e gostaria de repetir a experiéncia
na 8% série.

- os alunos consideram que o projeto gera aumento de interesse na disciplina e é altamente motivador pelas suas
caracteristicas particulares.

- dentro dos aspectos positivos relacionados pelos alunos, podemos destacar: carater ltdico das atividades, possibilidades
de trabalho em grupo (trabalho cooperativo), utilizagdo do computador como ferramenta de apoio, a incorporacao dos
recursos da informatica a outras disciplinas.

Apesar de ndo ser objetivo do projeto, motivados pela experiéncia do Geolnfo, muitos alunos adquiriram computadores
para uso doméstico e tornaram-se presenca constante no laboratdrio.

Finalmente, destacamos que o desenvolvimento do projeto foi, sem duvida, um importante passo para a introdugéo da
informatica como ferramenta de apoio na educagdo dentro do Colégio Andrews.

o 3.2 Projeto Meio Ambiente e Poluicdo Ambiental: uma experiéncia com a
utilizagao da rede Internet

O projeto, de carater experimental, tem a inten¢do de desenvolver pratica em pesquisas a distancia aproveitando as
facilidades do correio eletronico e outros recursos oferecidos pela rede Internet.

Do projeto participam: o Colégio Andrews, na cidade do Rio de Janeiro - Brasil, o Instituto Episcopal San Cristobal,
instituicdo de ensino pré-escolar, primario e secundario e a Universidade Tecnologica do Panama, ambas as institui¢des
localizadas na cidade do Panama - Panama.

Os alunos participantes desta experiéncia cursam, atualmente, a 82 série do 1° grau, no Brasil, e 0 3° ano do 2° grau no
Panama. Todos na faixa etaria de 13 a 16 anos. As mensagens sdo enviadas no idioma respectivo de cada pais, portugués
(Brasil) e espanhol (Panama).

Com o objetivo de tornar efetiva sua participacdo junto a rede Internet, o Colégio Andrews desenvolve projeto, em nivel
cooperativo, com as institui¢des ja mencionadas. A escolha do tema Meio Ambiente e Polui¢do Ambiental deve-se a
atualidade do assunto e as facilidades na obtencdo de dados capazes de instrumentalizar o trabalho desenvolvido.

Como objetivo geral definiu-se "o estabelecimento de comunicagdo e a realizag@o de trabalho cooperativo, via Internet,



entre alunos de ambientes culturais diferentes, num tema de grande atualidade e interesse mundial como Meio Ambiente
¢ Poluigdo Ambiental".

Foram definidos os seguintes objetivos especificos: 1) relacionar o grau de desenvolvimento com a degradagdo do meio
ambiente; 2) identificar os principais agentes poluidores do meio ambiente; 3) identificar politicas nacionais para a
preservagdo do Ecossistema; d) estudar casos de polui¢do ambiental, e, 4) apresentar solugdes para problemas ambientais
aplicados a realidade de ambos os paises.

Apo6s um semestre letivo de trabalho, as equipes coordenadoras do projeto no Brasil e no Panama, puderam concluir que:
(1) dadas as dificuldades encontradas, os resultados alcancados até o presente momento sio positivos e encorajadores,
considerando que os colégios participantes sdo os primeiros, nos seus respectivos paises, a realizar experiéncia utilizando
a Internet para o desenvolvimento de um projeto académico; (2) a experiéncia tem resultado rica no aspecto intectual por
permitir o intercdmbio de informagdes em dois idiomas (portugués e espanhol) ¢ a elaboragdo de conclusdes com relagido
ao tema trabalhado; (3) no aspecto social, estabeleceram-se novas relagdes inter ¢ intra grupos de trabalho, ou seja,
dentro dos grupos de trabalhos em cada pais e com os colegas do pais parceiro, e, (4) a possibilidade de interagir com
uma nova tecnologia tem estimulado, de forma espontanea, os alunos na participacao dos trabalhos.

As institui¢des participantes consideram que, em funcdo das possibilidades tecnoldgicas de comunicag@o proporcionadas
pela Internet esta €, sem diivida, uma excelente oportunidade de intercdmbio cultural e académico, com vantagens para
ambos os paises em relagdo a incorporagdo e uso de nova tecnologia na educagao.

o 3.3 Projeto Uma Breve Historia no Tempo: elaboragdo de documento
hipermidia

Com o objetivo de desenvolver experiéncia na construgdo cooperativa de hipermidia foi elaborado um projeto
multidisciplinar abordando aspectos historicos, geograficos, politicos, estratégicos/militares e ecologicos em relagao as
Grandes Guerras Mundiais.

Foram convidados 25 alunos da 82 série do 1° grau e das 12 ¢ 22 séries do 2° grau para integrarem a equipe
desenvolvedora.

Como a realizagao do projeto tem o pré-requisito do conhecimento basico em autoria de hipermidia numa primeira fase,
os alunos receberam treinamento em autoria na ferramenta escolhida. Feita uma analise nos softwares de autoria
disponivies no mercado, foi escolhido o Multimidia ToolBook v.3.0. Terminada a fase de capacitagdo e treinamento foi
iniciado o trabalho com orientagdo permanente da equipe docente envolvida no projeto. Esta orientagdo visa garantir a
superagdo de dificuldades técnicas e inadequagdes de contetidos.

Para o desenvolvimento do projeto os alunos, em grupos de 5, levantaram dados referentes aos temas de trabalho,
levando em consideracdo as diversas abordagens propostas. Cada grupo de trabalho ¢ responsavel pelo desenvolvimento
da rede de nos no hipermidia. As informagdes colhidas foram analisadas e, numa etapa posterior, foram observadas suas
possiveis inter-relagdes. Os alunos redigiram textos, escolheram gravuras, desenhos, fotos, mapas, "charges"” para serem
"scaneadas" ¢ incluidas na sua aplicag@o.

Em relagdo a etapa de capacitacdo - treinamento na ferramenta de autoria cabe destacar que alguns alunos apresentaram
maior facilidade do que outros no aprendizado e na utilizagdo dos multiplos recursos disponiveis e, hoje ja trabalham
com relativa seguranga e autonomia. Esses alunos passaram, naturalmente, a exercer uma liderancga técnica nos seus
grupos de trabalho. Contudo, devemos confirmar o carater indispensavel da supervisdo e orientagdao dos professores
especialistas.

O inicio do desenvolvimento das pesquisas demonstrou a necessidade de consultar-se bibliografia especializada no tema
do projeto. Foi, entdo, solicitado ao Colégio a aquisi¢@o de livros selecionados pela equipe docente. Os alunos,
demonstrando interesse, também contribuiram, trazendo material de trabalho (livros, revistas, enciclopédias e outros).
Alguns temas especificos se mostram arduos na obteng@o de dados e informagdes.

A introdug@o de uma nova atividade educativa, porém ludica, na rotina diria dos alunos deixou claro que, a participag@o
no projeto, tendo sido uma opg@o pessoal, vem motivando positivamente o trabalho dos alunos e fortalecendo elos de
amizades.

o 3.4 Projeto As Novas Tecnologias da Informag¢ao na Educagao: Forum de



discussdao EDUCA

Dentro do Projeto Internet nas Escolas, organizado pela Rede Nacional de Pesquisa - RNP, estdo sendo desenvolvidos
projetos de parceria entre escolas ptblicas e privadas. Vinculado a RNP, o Colégio Andrews criou, entdo, um forum de
discussdo que aborda os impactos das novas tecnologias da informag¢ao na educagdo. O forum de discussao ¢ veiculado
através da lista EDUCA. Uma lista ¢ um repositorio na rede no qual pessoas podem colocar mensagens ¢/ou informagdes
que serdo compartilhadas com as pessoas inscritas na lista.

Do projeto participam o Colégio Andrews e o Colégio Estadual Ignacio Azevedo do Amaral, institui¢do de formacao de
professores de 12 a 42 série e especializagdo em pré-escola, da Secretaria de Estado de Educacdo do Governo do Estado
do Rio de Janeiro.

Do projeto participam alunos professorandos, da 32 série do 2° grau do Colégio Estadual Ignacio Azevedo do Amaral, na
faixa etaria de 17 a 30 anos, selecionados de acordo com critérios previamente estabelecidos e a equipe técnica composta
por 1 professor do Colégio convidado e pela coordenacdo do projeto no Colégio Andrews.

O objetivo central do projeto ¢ a criacdo de um forum de discussdo, via Internet, entre profissionais da educacdo num
tema de grande interesse e atualidade: As Novas Tecnologias da Informag¢io na Educacio. Foram relacionados os
seguintes objetivos especificos: (1) expor os participantes ao contato com recursos da informatica e das
telecomunicagoes; (2) estimular pesquisa, comunicagdo e troca de informagdes; (3) facilitar o acesso, via Internet, as
fontes de informacao; (4) discutir as implicagdes das novas tecnologias da informag&o na educag@o; (5) identificar
estratégias de incorporacdo de novas tecnologias nos processos de ensino-aprendizagem, e, (6) identificar os diferentes
projetos e programas de Informética Educativa que estdo sendo desenvolvidos no Brasil e como estdo sendo aplicados.

Como a participagdo no forum de discussdo requer certo conhecimento e/ou experiéncia no uso e aplicagdo da
informatica e redes de telecomunicagdes, os alunos integrantes recebem, permanentemente, capacitagdo nos pré-
requisistos apontados. A equipe técnica levanta questdes iniciais que sdo trabalhadas pelos alunos e, posteriormente,
encaminhadas a lista EDUCA. Sao colocadas premissas para serem pesquisadas, discutidas, analisadas e, quando
possivel, validadas pelos alunos. Os alunos participantes do projeto sdo disseminadores, no seu Colégio, das experiéncias
realizadas no forum de discussdo. Espera-se, com isso, difundir para um nimero maior de estudantes, as possibilidades
que as novas tecnologias da informag@o oferecem como parceiro na aprendizagem.

Apesar do projeto ser concebido em portugués, pelo fato de se tratar de um forum aberto tem recebido contribui¢des em
diversos idiomas. Contando com participacao de professores, pesquisadores e interessados no tema abordado o forum
tem se revelado em importante polo de debates e de troca de informacdes.

Desta forma, o forum de EDUCA vem conseguindo expor professores e alunos do sistema educacional brasileiro aos
servigos providos pela rede Internet e a tecnologia na qual ela se baseia.

o 3.5 Projetos de Curta Duragéo

Durante o primeiro semestre de 1995 o Colégio Andrews integrou-se a rede internacional KIDLINK. A partir desse
momento os alunos vem participando de projetos de curta durag@o veiculados através dos diversos servigos oferecidos
por KIDLINK.

A natureza descontraida das trocas de mensagens que acontecem nestes espagos tem se constituido em mais um estimulo
para os alunos que ja concebem a informatica como recurso de trabalho e comunicagio entre seres humanos.

4. Consideragées Finais

Como foi dito no inicio deste artigo, o laboratoério de Informatica do Colégio Andrews tem pouco tempo de existéncia.
Porém, mesmo assim, os varios projetos desenvolvidos e em andamento permitem afirmar que, a decisdo de introduzir a
informatica no Colégio foi acertada. Assim como foi certa a vinculag@o a universidade, através da COPPE-
Sistemas/UFRJ, como parceira no empreendimento, ndo apenas pela credibilidade dessa institui¢do mas também pelo
suporte que tal parceria oferece.

O uso de novas tecnologias tornou possivel a concep¢ao e o desenvolvimento dos projetos. Contudo, aqueles realizados
com suporte de redes de telecomunicac¢des, em alguns momentos apresentaram dificuldades nas comunicagdes
prejudicando o andamento dos trabalhos.



Para os profissionais diretamente envolvidos nos projetos, o pioneirismo da experiéncia e o apoio das suas instituigdes
constituem-se em grandes estimulos para o desenvolvimento dos trabalhos.

Mesmo assim, durante o tempo de existéncia do Laboratdrio e ao longo do desenvolvimento dos trabalhos, tem sido
evidenciado que dificuldades aparecem quando o professor ndo possui o tempo necessario para participar € acompanhar,
adequadamente, cada nova experiéncia. Esta falta de tempo ¢ decorrente da realidade "generalizada" dos professores em
nossos paises do terceiro mundo que, a procura de melhores salarios e niveis de vida, tém que optar entre o
desenvolvimento de uma experiéncia "interessante" ¢ o trabalho em mais uma escola.
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